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Вводная информация 

На демонстрационном стенде развернуты и настроены подсистемы программного 

комплекса: 

 Стартовая страница программного комплекса  

 Платформа контейнерезации «Боцман» 

 Платформа работы с кодом Gitflic 

 

В каждой из подсистем настроен авторизационный механизм LDAP в котором созданы 

пользователи, имеющие разные права на работу подсистемах.  

В подсистеме Gitflc создан демонстрационный проект, в рамках которого должно 

производиться проверочная работа.  

 

Сценарий проверочной работы с демонстрационным проектом заключается в 

прохождении пути разработчика при разработке программного продукта от изменения 

файла до развертывания приложения в кубернейт кластере. 
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Краткая инструкция по использованию веб-версии «Astra Dev 
Platform» для разработчика: 

 

Начало работы 

 

 

 

Для авторизации в платформе: 

 Выберите тип авторизации LDAP 

 Введите учетные данные разработчика в поля «Логин» и «Пароль» 

 

Результат: Авторизация в платформе и переход к выбору подсистемы для дальнейшей 

работы 
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После авторизации перейдите к платформе работы с кодом Gitflc, для этого:  

 Нажмите кнопку «Платформа разработчика» 

Результат: Переход в интерфейс авторизации подсистемы «Платформа работы с кодом 

Gitflic» 
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Авторизация в Gitflic 

 

 

Экран LDAP авторизации 

Экран авторизации – точка входа пользователей в Gitflic. 

 

На странице авторизации выполните следующие действия: 

 В форме «Вход», кликнуть «LDAP» 

 Ввести учетные данные пользователя с ролью «разработчик» 

 Нажать кнопку Войти. 

 

Результат: 

Пользователь успешно авторизован. Отображается страница проектов 

пользователя. 
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Выбор проекта 

 

 

Экран списка проектов пользователя 

 

Страница проектов пользователя отображает информацию о проектах, созданных 

пользователем, проектах в которых пользователя является участником и публичных 

проектах, доступных всем пользователям. 

 

На странице «Проекты», выполнить следующие действия: 

 Кликнуть по кнопке «С моим участием» 

 Выбрать проект «dev-tech/petclinic-demo», кликнув по названию в карточке 

проекта 

 

Результат: 

Переход на страницу проекта. 
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Страница проекта 

 

Экран страницы проекта 

Страница проекта содержит информацию содержании проекта и элементы 

управления его жизненным циклом и свойствами.  

 

На странице проекта выполните следующие действия: 

 Кликнуть по кнопке «Ветки». 

 

Результат: 

Переход на страницу «Ветки» 
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Страница веток проекта 

 

 

Экран страницы Ветки 

Страница веток проекта отображает элементы управления ветками, список и 

информацию о назначение веток.  

 

На странице веток выполните следующие действия: 

 Кликните по кнопке «Создать ветку» 

 

Результат: Переход к форме создания ветки 
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Создание новой ветки 

 

 

Экран страницы создания новой ветки 

 

Форма создания новой ветки предлагает определить название ветки и выбрать 

ветку, которая будет служить исходной веткой при создании новой.  

 

Для создания новой ветки выполните следующие действия: 

 В поле «Название ветки» введите произвольное название (допустимые 

символы: латиница, цифры, знаки «/-»)  

 

Результат: 

Ветка успешно создана. На экране отображается обновленный список веток, в 

разделе «Активная ветка» появилась новая ветка. 
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Выбор файла в созданной ветке 

 

Экран содержимого выбранного файла 
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В качестве объекта тестирования процесса сборки и развертывания приложения 

используем файл, в котором хранится текстовый контент приложения английской 

версии сайта. 

Работа с файлом такого типа не требует знания языков программирования, но его 

содержимое выводится на страницах веб-сайта.  

Выберем файл для редактирования, выполнив следующие действия: 

 Перейдите на вкладку «Файлы». 

 В выпадающем списке выбрать ветку, созданную на предыдущем шаге 

 Найдите файл src/main/resources/messages/messages.properties  

 Кликните по его названию. 

 После того, как произойдет переход к содержимому файла – кликните на 

иконку редактирования «шариковая ручка на черном фоне» 

 

Результат: 

Переход к экрану редактирования выбранного файла 
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Редактирование файла в созданной ветке 

 

Экран редактирования выбранного файла 

Заменим приветствие на главной странице веб-сайта «Welcome» на «Welcome to our 

website», выполнив следующие действия: 

 В конец первой строки вставить новый текст 

 Нажать кнопку «Создать коммит» 

 

Результат: 

 Откроется форма созданные коммита 
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Создание коммита 

 

Экран формы создания коммита 

Форма создания коммита по умолчанию содержит нужные значения и достаточно 

подтвердить создание коммита, выполнив следующее действие: 

 Нажать на кнопку «Отправить изменения» 

Результат: 

 Коммит успешно создался 

 Выполнился переход к списку файлов проекта 
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Запроса на слияние 

 

Экран списка запросов на слияние 

 

Для запуска конвейера сборки и развертывания приложения нужно создать запрос на 

слияние созданной ветки в ветку master. Запрос на слияние создается в соответствующем 

разделе, выполните следующие действия для создания запроса на слияние: 

 Перейдите на страницу списка запросов на слияние, кликнув по вкладке «Запросы 

на слияние» 

 Кликните по кнопке «Создание запроса на слияние» 

 

Результат: 

 Переход к форме создания запроса на слияние 
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Создание запроса на слияние 

 

Экран создания запроса на слияние 

 

В форме создания запроса на слияние произведите следующие действия: 

 Выберите ветку источник – ветку, созданную шагами ранее 

 Выберите целевую ветку - master 

 Заполните поля и Описание изменений «Заголовок» произвольными данными 

 Нажмите кнопку «Создать» 

 

Результат: 

 Запрос на слияние успешно создан 

 Переход к странице слияния  
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Просмотр информации о слиянии 

 

 

Экран создания слияния 

После создания запроса на слияния запускается конвейер слияния. Конвейер слияния 

показывает, что произойдет при слиянии выбранной ветки в целевую ветку. 

В демонстрационном примере конвейер слияния выполняет проверку кода, сборку и 

развертывание приложения в тестовой среде. В реальности этапы конвейера могут сильно 

отличаться от демонстрационных в зависимости от особенностей проекта.  

Для перехода к конвейеру слияния выполните следующее действие: 

 Кликнуть по ссылке-идентификатору конвейера (на скриншоте экрана ссылка #12) 

 

Результат:  

 Переход на страницу конвейера слияния.  
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Конвейер слияния 

 

 

Экран конвейера слияния 

Конвейер слияния состоит из этапов, которое выполняются по очереди. Дождитесь 

выполнения каждого из этапов 
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Конвейер слияния. Выполнен 

 

 

Экран успешного прохождения конвейера слияния 

 

Успешный процесс конвейера слияния обозначается зелеными иконками у каждой из задач 

конвейера.  

Для просмотра подробной информации о задаче конвейера на примере задачи 

развертывания, выполните следующее действие: 

 Кликнуть по названию задачи «Развертывание образа на DEV» 

 

Результат: 

 Переход к экрану деталей задачи «Развертывание образа на DEV» 
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Конвейер слияния. Лог задачи конвейера 

 

 

Экран лога задачи конвейера 

На странице вывода логов задачи «Развертывание образа на DEV» можно увидеть 

результат команды обновления образа в deployment манифесте, развернутого приложения 

в кластере Kubernetes.  

Чтобы проверить доступность развернутого приложения из браузера, нужно перейти по 

ссылке, указанной в разделе «Окружения», для этого выполните следующие действие:  

 Кликнуть по вкладке «Окружения» 

Результат:  

 Переход на страницу «Окружения» 
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Окружения 

 

 

Экран Окружения 

Для перехода по ссылке к работающему приложению выполните следующее действие: 

 Кликнуть по кнопке «Открыть» 

 

Результат: 

 Открыта новая вкладка браузера 

 На вкладке отображается веб-сайт 
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Результат развертывания. Веб-сайт приложения. 

 

Экран главной страницы приложения 
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Просмотр информации о приложении в кластере кубернейт 

Для просмотра состояния развернутого приложения в кластере выполните следующие 

действия:  

 

Переход в кластер 

 

Перейдите на стартовую страницу Astra Dev Platform  

 

 

Для перехода в кластер: 

 Кликните по кнопке «Управляющий кластер» 

 

Результат: Переход на страницу авторизации «Платформы контейнерезации Боцман» 
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Авторизация в кластере

 

 

 

Для авторизации в подсистеме:  

 Выберите тип авторизации: ald 

 Введите учетные данные пользователя с ролью «Разработчик» 

 

Результат: Успешная авторизация в платформе кластеризации 
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Переход в рабочий кластер 

 

 

После авторизации в системе перейдите в рабочий кластер: 

 Кликните по названию кластера «sub-cluster» 

 

Результат: Переход к панели управления ресурсами кластера 
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Просмотр развернутых приложений 

 

 

Для просмотра развернутых, в результате выполнения CI/CD конвейера, приложений 

выполните следующие действия: 

 

 В выпадающем списке в шапке пространств (Namespaces) выберите пространство 

demo-app 

 В меню слева раскройте раздел Apps, кликнув на соответствующий пункт меню 

 В раскрывшемся меню кликните пункт «Installed Apps» 

 

Результат: Переход на страницу, где будут выведены развернутые приложения в 

пространстве demo-app. Если конвейер развертывания приложения завершился успехом 
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Просмотр ресурсов развернутого приложения 

 
 

Для просмотра информации о развернутых ресурсах приложения 

 Кликните на название приложения 

 

Результат: Переход к списку развернутых ресусров 
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Просмотр ingress ресурса развернутого приложения 

 
 

Детальную информацию о ресурсе можно получить, кликнув по названию ресурса.  

Например, посмотреть адрес развернутого приложения 

 

 

На этом сценарий работы разработчика завершен.  
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Краткая инструкция по использованию веб-версии «Astra Dev 
Platform» для администратора: 

 

 

1. Войти в систему: Введите ваше имя пользователя и пароль администратора 

платформы. 

2. Переход в платформу разработчика: после входа в платформу нажать на кнопку 

«Платформа разработчика» для входа в GitFlic. 

2.1. Администрирование GitFlic проводится от административного пользователя в 

интерфейсе GitFlic. 

3. Переход в управляющий кластер: после входа в платформу нажать на кнопку 

«Управляющий кластер» для входа в Боцман. 

3.1. Администрирование: для администрирования доступны и управляющий кластер и 

рабочий кластер Боцман 
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